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一、信息科技教育新课标



课标理念

基础性

实践性

综合性

做中学

用中学

创中学

收集

处理

呈现

分享

界定

分析

组织

解决

自主可控

隐私保护

社会责任

内容要求 学习方式 学习过程 问题解决 技术核心

创新、分享、可控（开源可控）



信息科技教育中的创新分享

学生完成新作品就是创新

• 创新不和别人比，和自己比

引导学生提出可完成的创新

• 学生想法极多，从梦想到现实

想法比完成重要

•学生完不成，老师帮忙完成，学生依然会有成就感，从而持续创新

想法比实用重要

•是否有价值不是当前能决定的

提供分享途径可以促进创新

•教师要提供好的分享途径

分享的技术和方法也是信息科技教育的重要内容

•多媒体制作是信息科技的重要内容



信息科技教育中的自主可控

设备

基础

工具

平台

• 电脑/智能终端

• 开源硬件

• ……

• 操作系统

• 浏览器

• 输入法

• ……

• Office工具

• 压缩/加密工具

• 多媒体编辑工具

• 编程工具

• ……

• 物联网平台

• 人工智能框架/平台

• 气象服务平台

• 在线协作工具（社交）

• 自主网站发布平台

• 仿真平台

• ……



二、信息科技教育的创新来源



弥补缺点法

• 水杯的缺点：容易烫手

• 智能水杯：在水温适宜时做出提醒



借鉴迁移法

• 楼道灯：条件出发

• 衣柜灯：迁移使用



信息交合法

• 风扇的组成：控制、能量、出风

• 新型风扇：声控风扇，太阳能风扇，扇子风扇



分解重构法

• 机械手的组成：控制系统，传动系统，爪子

• 分解重构：将机械抓手的爪子单独分解出来

用作隔热用具



组合重构法

• 防近视课桌：超声波测距装置+课桌

• 组合重构：整合后一体化



三、信息科技教育的的创意分享



有情怀的创意分享

文案宣传 现场宣讲 交互评分



使用有感染力的标题海报

• 最大的不同是处处不同

• 美的不像实力派

• 逊色是出色的第一步

• 就做自己

• …



从情怀故事开始

• 每年数万贫困新生儿因早产夭折

• 教师节的故事

• 朋友要过生日了

• 削苹果削到手了

• ……



有互动的展示

• 成就观众的价值
• 现场声控游戏

• 领悟作品的意义
• 可乘坐智能小车

• 抬高现场的人气
• 现场投篮比赛

• ……



四、信息科技教育的开源可控



开源可控对信息科技教育的重大意义

理解开源文化

• 理解开源的存在

• 自己也可以做开源，体会分享价值

保证课程持续

• 开源系统不会因为维护者的消失而消失，可以持续应用

• 对于特殊要求可以进行二次开发，保证个性化应用

方便项目推广

• 没有太多版权问题，方便资源开发和推广

• 生态用户众多，项目推广方便



开源软件



开源硬件

Arduino体系 Python体系
Linux体系



准开源结构件

塑料结构件 金属结构件 激光切割件 3D打印件



信息科技教育中的自主可控

非国产商业

非国产免费

非国产开源并允许修改代码

国产商业

非国产开源并允许修改代码和商用

国产免费

国产开源

从开源可控到自主可控



信息科技教育中的自主可控

Mixly图形化编
程工具

Mixgo国产开
源硬件

Mix+
信息科技
教学平台

MixIO私有化物
联平台



MixIO

MixＧo

Mixly
Mix+教学平台

基于米思齐生态开展信息科技教育的流程



五、信息科技教育中的教学实践



使用SCS教学法

Story

情境故事引入

Copy

简单任务模仿

State

知识要点讲解 Copy Extend

扩展任务模仿

Stimulate

创新激发引导
Cooperation

协同任务完成

Share

成功作品分享



SCS的渐进应用

• 初级阶段:一切尽在掌握

• 中级阶段:可控下的掌握

• 高级阶段·开放式课程设计

步骤 具体描述

情境故事引入 播放入侵报警器的视频，激发学生从输入、输出两个角度定义系统原型

简单任务模仿 总结学生思路，完成最终系统定义，考虑每个学生的需求，带领学生完成

知识要点讲解 学习复杂逻辑的设计，复习变量、中断的使用

扩展任务模仿 分析当前系统问题，激发学生从交互角度添加新的功能，带领学生完成

创新激发引导 从整体角度出发，激发学生创新设计，评估学生的设计思路



高级阶段·入侵报警系统的设计

步骤 具体描述

情境故事引入 播放入侵报警器的视频，激发学生从输入、输出两个角度定义系统原型

简单任务模仿 总结学生思路，完成最终系统定义，考虑每个学生的需求，带领学生完成

知识要点讲解 学习复杂逻辑的设计，复习变量、中断的使用

扩展任务模仿 分析当前系统问题，激发学生从交互角度添加新的功能，带领学生完成

创新激发引导 从整体角度出发，激发学生创新设计，评估学生的设计思路



从学生视角选择情境

•激发学生探究的项目

◼计算机屏幕和平板屏幕亮度哪个高

◼学校哪里是风口

•激发学生斗志的项目

◼比比谁的手速快

◼看看谁的反应更敏捷

•解决学生困难的项目

◼我要复制门禁卡

◼我要记录有没有人进过我房间



融入自主可控开展教学

⚫ 情境引入阶段

• 通过我国前沿的自主可控的技术、产品或者问题解决事件来引出将要讲授的内

容；

⚫ 探究实践阶段

• 引导学生使用自主可控的软硬件生态来探究新知，并根据要求完成作品；

⚫ 分享交流阶段

• 让学生通过自主可控的交流平台或教学平台进行作品的分享并开展自我评价和

他人评价。



参考案例：物联网定位技术

⚫ 情境故事引入：北斗故事 ⚫ 简单任务模仿：探究室内定位

⚫ 扩展任务模仿：模拟购物车室内定位⚫ 创意激发引导：定位及其应用

⚫ 学校

⚫ 医院

⚫ 公园

⚫ ...

⚫ 指导要点讲解：无线定位原理



六、一起来试试



信息科技实操技能培训

“图形之幻”
创意绘图

“计算之美”
走进程序

“控制之简”
感受开源硬件

“传感之道”
互动游戏探索

“物联之妙”
体验智能物联

“牛刀小试”
创新作品完成

身边的算法 过程与控制 物联网与探索

https://go.mixly.cn



案例1：我为你心跳-1

功能块 顺序执行 重复执行 条件判断



案例1：我为你心跳-2

处理器机制 重复执行退出 变量 输出-处理-输出



案例2：智能楼道灯-1

传感器调试



案例2：智能楼道灯-2

RGB灯 逻辑判断



案例3：眼疾手快大挑战-1

数学运算 等待事件发生机制 变量类型转换



案例3：眼疾手快大挑战-2

逻辑运算 随机函数



基础知识：物联网-开发流程

MixIO

MixＧo

Mixly



案例4：专治强迫症1-空调忘关了吗？

WIFI MIXIO 数据上报



案例4：专治强迫症2-家里进人了吗？

数据按需上报



案例5：八一欢迎你-1

数据下发



案例6：八一欢迎你-2

全局变量



案例7：课堂互动反馈系统1-学生反馈



案例7：课堂互动反馈系统3-多人发送

全功能Mixio，注册，登录，创建项目，共享





感谢观看 ！


